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基于流媒体的小型分布式视频点播系统研究 

朱晓辉，陈苏蓉 

(南通大学 计算机科学与技术学院，江苏 南通 226019) 

摘 要：针对视频点播系统中存在的高带宽、高存储、低并发性等问题，提出了一种基于流媒体的小型分布式的视 

频点播系统，通过把视频进行分段并动态分布到不同的服务器实现 了分布式存储．通过文件共享机制并在数据库 

中纪录和维护视频信息实现对不同视频服务器上视频资料的统一管理．仿真测试结果表明，该方案能大大提高视 

频点播系统的并发访问量，并可动态添加视频服务器以满足 日益增长的视频点播需求， 
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The Research of Simply Distributed Video--on·—Demand 

System Based on Stream M edia 

ZHU Xiao—hui，CHEN Su—rong 

(College of Computer Science and Technology，Nantong University，Nantong 226019，China) 

Abstract：To the problems of high bandwith，high storage and low concurrency，it technology of simply distributed VOD 

system which is based on stream media was proposed．By the means of dividing video into several sections and deploying 

them to different video servers．solved the issue of distributed storage．By the lne~rls of file sharing  an d recording  the video 

information to database，solved the issue of unified management for video information．．Experiments show that the solu— 

tion can service more clients．and can add additional video servers to meet the increasing demands． 
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1 引言 

视频点播 VOD(Video-on—Demand)系统是网络 

多媒体中一类重要的应用，它通过网络为用户提供 

包括视频，音频等媒体数据的点播业务⋯1．它是近 

年来新兴的一种网络传媒方式，是计算机技术、网络 

通信技术、多媒体技术、数字压缩技术等多学科、多 

领域融合交叉的一门综合性技术．随着 VOD技术 

的发展和普及，出现了许多像“优酷网”、“土豆网”等 

大型网络视频站点．这类站点都保存了海量视频信 

息，为了满足高并发量的用户点播需求，这类大型视 

频网站一般会采用 CDN、NFS、P2P、负载均衡等各 

种技术来提高系统的并发负载能力 J．然而，采用 

这些技术需要昂贵的设备和雄厚的技术力量的支 

持，对于一般小型的视频点播系统而言，由于缺少资 

金、设备和技术的支持，因此无法采用这些技术来有 

效提升视频网站的并发用户数． 

对此，提出了适用于小型视频点播系统的基于 

流媒体的分布式视频点播系统解决方案．该方案实 

现简单，并且只需增加很少的硬件成本，即可有效提 

升点播系统的并发用户数，并且可以根据需要动态 

添加视频服务器，确保系统具有可扩展性和伸缩 

性[31． 
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2 系统性能瓶颈分析 3 系统架构设计 

视频点播能支持的最大并发数是评价该系统优 

劣的一项重要性能指标，因此首先需要找出影响该性 

能指标的因素．这里通过 VC++开发了一个视频点 

播测试程序，该程序利用多线程技术来模拟和仿真多 

用户并发点播视频的情形．程序只是从视频服务器下 

载流媒体而不进行真正的播放，这样可以大大减小测 

试程序对客户端资源的占用，使得一个客户端程序可 

以模拟上百个客户端的并发点播情况．通过仿真测试 

我们发现：影响这一指标的性能瓶颈主要在两个方 

面，一是网络带宽，二是磁盘 I／O性能． 

2．1 网络带宽 

视频点播系统对网络的带宽要求较高，流媒体 

节目的高码率特性会给网络带来很大压力，影响系 

统的并发性能．虽然最新的流媒体技术可以达到较 

高的压缩比，但网络带宽依然是 VOD系统的主要 

性能瓶颈之一．通过仿真程序 测试可知，利 用 

MPEG一4技术在网络上传递 DVD画质的流媒体 

视频需要的带宽约 700kb／s，当有 100个用户并发 

访问同一台视频服务器时就需要 70Mb 的带宽资 

源．而在仿真测试过程中发现，100Mb／s网卡带宽的 

实际有效利用率仅为60％左右，即 100Mb／s的网卡 

只能负担 60Mb／s左右的实际网络流量．因此对于 

高并发的视频点播系统需要采用多个视频服务器来 

应对用户并发访问量的不断增长，减少对单个服务 

器的带宽压力． 

2．2 磁盘 I／O 

用户在选择某个视频进行播放后，视频服务器 

需要做如下几步处理：首先从硬盘上读取视频数据 

并通过硬盘接口电路传送到系统总线，然后数据被 

送到内存中，再由CPU对数据进行切分、封装等处 

理，最后发送到网卡，由网卡对数据进行包装后发送 

到外部网络．这里所涉及到的设备中硬盘的数据传 

输速度是最慢的，因此磁盘的 I／O性能在很大程度 

上也决定了视频点播服务器的性能_4 J．普通 IDE接 

口硬 盘的稳定 数据 传输 率一 般在 30MH／s到 

45MB／s之间．但当有多个用户并发点播不同的视 

频时，硬盘需要同时读取多个不同的视频信息来满 

足不同用户的点播需求．由于磁盘所固有的机械特 

性，因此很难满足这样高并发的点播需求．从仿真测 

试结果中也印证了这点，当有多个线程同时请求硬 

盘上不同视频时，硬盘的实际传输速率呈现下降趋 

势，线程数越多下降得越快． 

针对以上通过仿真测试得到的结果，系统架构 

的设计需要解决磁盘 I／O和网络带宽这两个 vl 

系统的性能瓶颈问题．因此需要采用多视频服务器 

系统来分担磁盘 I／O和系统带宽压力．系统架构如 

图 1所示，包括了客户端、Web服务器、数据库服务 

器和视频服务器组四个部分． 

图 1 系统架构 

客户端是指 IE、Firefox等常用的客户端浏览 

器，用户可以通过客户端来浏览网站的视频信息，并 

进行视频点播操作，网站管理员也可以通过客户端 

上传和管理视频信息． 

Web服务器部署视频网站的Web页面，用于响 

应客户端用户的请求．当用户浏览网页时，Web服 

务器响应请求并访问数据库服务器，获得相应的视 

频信息并生成页面返回给客户端，客户端点击某个 

视频链接后，Web服务器访问数据库并分析该链接 

所对应的视频服务器地址，然后把对应的视频服务 

器地址返回视频地址给客户端浏览器，客户端浏览 

器开始接受视频地址并播放该视频． 

数据库服务器用于纪录所有视频的 URL地址 

以及所有视频服务器的地址和目录位置等信息，同 

时需要纪录所有视频服务器的配置及当前状态信 

息．为 了进一 步提 高 VOD系 统 的性能，使 用 

RamDisk技术在数据库服务器上建立内存数据库系 

统，把数据库系统直接映射到内存中，从而极大地提 

升了数据库访问性能． 

视频服务器组用于存储所有视频信息，视频服 

务器数量可以根据需要动态增加．这里采用普通 PC 

机作为视频服务器，而不是昂贵的专用视频服务器． 

考虑到磁盘 I／O性能对整个系统的影响，为了获得 

较好的性价比，存储系统采用 IDE RAID硬盘，并组 

成 RA ID1的存储架构 j． 

4 系统实现及关键技术 

用多个视频服务器组成分布式视频存储系统 
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后，对于客户端而言，整个视频点播系统执行过程应 

该仍然是透明的，无需关心视频具体存储在哪台服 

务器上．但后台系统需要解决以下几个问题：一是如 

何实现视频分布式部署，即管理员在视频上传时如 

何动态确定保存到哪台视频服务器；二是如何尽可 

能做到视频服务器的负载均衡，既要保证所有视频 

服务器都有均等的机会来保存视频资料又要考虑到 

不同服务器的硬件配置和性能差异来区别对待；三 

是如何把一台视频服务器上视频资料均衡保存到多 

个不同的物理硬盘中以便充分利用磁盘的 I／O性 

能；四是如何根据性能需要和视频数量的增加实现 

视频服务器的动态扩充． 

4．1 视频服务器表及存储信息表 

Web服务器需要掌握所有视频服务器的状态 

和信息才能在管理员上传视频信息时动态决定把视 

频保存到哪一台视频服务器，因此需要在数据库中 

纪录所有的视频服务器信息，纪录视频服务器的表 

如表 1所示 ． 

表 1 视频服务器表 

视频服务器表中的 Serverld字段为主键 自增 

列，唯一代表一台视频服务器．ServerName字段纪 

录服务器的名称，方便管理员识别该纪录代表哪台 

服务器．IpAddress表示该视频服务器的 IP地址． 

MaxAmount字段表示视频服务器能保存的最大视 

频数，该字段的值可以根据服务器的硬件配置和性 

能以及 VOD系统的实际需要而进行动态调整．Cu— 

rAmount字段表示 当前 已保存 的视频数，当 Cu— 

ramount≥ MaxAmount时系统将不再把视频上传 

到该服务器 ． 

考虑到磁盘 I／O性能瓶颈问题，需要为视频服 

务器配置多个物理硬盘，并把视频信息尽可能均匀 

分布到不同的物理硬盘来分担 I／O访问请求，因 

此，需要在数据库中建立一个视频服务器存储表，详 

细纪录每个视频服务器的所有物理硬盘信息，其格 

式如表 2所示 ． 

表 2 视频服务器存储表 

存储表中的Diskld字段为主键 自增列，唯一代 

表视频服务器中的一个物理硬盘纪录．DiskNarne字 

段纪录视频服务器中物理硬盘的名称，方便管理员 

识别该纪录代表哪个物理硬盘．DiskUr1字段标识了 

服务器上物理硬盘在 web服务器中的 URL路径． 

MaxAmount字段表示该硬盘能保存的最大图片数， 

该数可以根据硬盘的 I／O性能进行动态调整．Cu— 

rAmount字段表示该硬盘当前已保存的视频数，当 

CurAmount≥ MaxAmount时系统将不再把视频上 

传到该服务器． 

4．2 播放视频 

客户端用户通过浏览器向web服务器发出查 

询视频信息的请求，Web服务器从数据库服务器中 

获取相应的视频信息，并将该视频信息直接返回给 

客户端．用户选择某个视频信息，向 web服务器发 

送播放该视频的请求，Web服务器访问数据库服务 

器分析该视频所在的视频服务器地址及硬盘位置， 

并动态转换成该视频的 URL地址，最后把该 URL 

地址返回给客户端的视频播放器，视频播放器根据 

该 URL地址向相应的视频服务器发送连接请求并 

开始播放视频．其视频播放的算法如图2所示． 

4．3 上传视频 ． 

由于网站本身的技术限制，视频资料无法通过 

Web服务器直接上传到不同的视频服务器，因此需 

要在所有视频服务器上部署一个 web Service[6j以 

便 Web服务器可以通过调用不同视频服务器上的 

Web Service而执行保存或删除视频的操作． 

视频上传的过程比较复杂，首先 web服务器接 

收网站管理员的视频上传请求并访问数据库，查询 

视频服务器表筛选出可用的视频服务器集合记作 

c，集合中服务器数量记作 N．然后根据可用的视频 

服务器集合 C查询视频存储表，获得所有可用的视 

频存储位置集合记作 P．为了尽可能减少磁盘的 I／ 

o压力，系统把一个完整的视频切分成多个分段，然 
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开始 

客户端发出视频查询请求 

Web服务器访问数据库服务 
获取相应视频信息 

根据每个视频uRL地址来获取视频 

服务器表的FlgUsable宇段 

ab > — ．查 
、  — 一  

l是 

动态解析uRL地址 l I提示该视频URL当前不能 
并返回给客户端 I J播放，并返回给客户端 

客户端播放器根据获得的视频URL地址 

从相应的视频服务器下载视频流并播放 

结束 

图 2 视频播放算法 

后把每个分段依次上传到不同的视频服务器及不同 

的物理硬盘上，从而进一步提升系统的并发性能．为 

了把视频资料均匀分布到各视频服务器的物理硬 

盘，系统采用随机函数的方式来随机选择要保存的 

视频服务器和物理磁盘．其基本算法是：用随机函数 

产生一个随机数 R1，并用 R】与 N进行取余运算， 

记作 f=R ％N，则 C[J]为要保存的视频服务器． 

再获取 C[J]服务器上的磁盘信息，并利用随机函 

数确定要保存的磁盘，为了确保上传的视频文件名 

不重复，以当前时间+随机数的形式组成视频文件 

名． 

以上可以看出，通过利用随机函数取值的随机 

性和取余运算，使每台视频服务器以及同一台服务 

器上的所有物理磁盘都有均等的机会来保存视频． 

因此，所有视频及其视频分段都是被随机保存到不 

同视频服务器的不同物理磁盘中，很好地实现了视 

频的分布式部署和负载均衡．同时网站管理员也可 

以通过设定服务器信息表及存储信息表中的“Max— 

Amount”字段的值来限定整个服务器所能保存视频 

的最大数和单个物理磁盘能保存视频的最大数，从 

而能够根据服务器的硬件配置和性能差异等因素来 

决定该服务器能保存的视频数量，因此进一步提升 

了整个视频服务器集群的负载均衡能力．同时一个 

视频又被划分成多个分段，并随机保存到不同的视 

频服务器及不同的物理硬盘上，因此有效缓减了新 

上传的视频因为点播量过大而导致某台视频服务器 

过载的情况．当需要增加视频服务器时，也只需在服 

务器信息表及存储信息表中增加相应的纪录，添加 

视频服务器的过程对整个网站系统的运行没有任何 

影响，从而实现了视频服务器的动态增加．用户上传 

视频的算法如图3所示． 

<■再 

客户端上传视频：NWeb服务器 

访问视频服务器表，筛选出可用视频服务嚣集合对 
象 FlgUasable=true and MaxAmount>CurAmount)， 

并把集合中的元素个数记作Ⅳ 

> _  

I是 (出错处理 

对视频分段 ，分成 份(M大小由管理员确定)并设仁D 

是 

产生随机数 。，并使，=R ％Ⅳ，则 

c 为要保存视频的服务器 

使得 =c[，]中纪录的物理磁盘数目 

并产生随机数 ，并使 ％ ， 

则 为要保存视频的物理磁盘 

通过时 函 + 塑里壑竺壁 塑苎 I 否 

调用C【 ]服务器上web Service， 

根据指定的磁盘 以及图片名D把 
分段视频保存到视频服务器 

把该分段视频的Url路径信息保存到 
据库服务器中以备查询 

结束 

图3 上传视频算法 

4．4 删除视频 

客户端向Web服务器发出删除某个视频的请 

求，Web服务器接受请求并搜索数据库获取待删除 

视频所有分段的URL信息．依次把该 URL信息通 

过字符串运算分隔为视频服务器的 URL根路径 

R、视频所存放的磁盘名称 D 和视频名称N．再查 

找数据库中的服务器信息表，获取与 R匹配的纪录 

记作C，C即为要删除视频的视频服务器．然后调用 

C视频服务器上的Web,Service方法，并以视频名称 

N和视频所存放的磁盘D为参数调用该方法删除 

视频分段，最后把该视频纪录从数据库服务器中删 

除．用户删除视频信息的算法如图4所示． 

5 系统仿真测试 

在局域网环境中，对采用视频服务器群组和普 

通情况下采用单台高性能视频服务器两种情况进行 
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开始 

客户端发出删除视频的请求 

访问数据库，获取该视频对应的所有分段视频URL 

地址记作集合C，分段数量记作Ⅳ，并设参数卢O 

是 

把c[z1分割为 “服务器url根据路径 ” 

和 “磁盘名称 D以及 “文件名称”Ⅳ 

根据 搜索服务器状态信息表， 

获取该视频服务器S的祥细信息 

调用视频服务器 的Web Service，删除 

磁盘名称为D下的名为Ⅳf拘视频分段 

删除数据库中该视频分段的纪录 

否 

结束 

图 4 删除视频算法 

了性能仿真测试．硬件配置如下：Web服务器、数据 

库服务器各一台，Pentium3．0GHz，内存 2GB，网络 

带宽 100Mb／s．客 户 端 机 器 l0 台为，Pentium 

3．0GHz，内存 1GB，网络带宽 100Mb／Is．普通视频服 

务器 3台，为 普 通 的 PC机，CPU：Intel双 核 

P2．OGHz，内存 2GB，网络带宽 100Mb／s，四块 IDE 

RAID硬盘每块容量 160GB，采用 RA ID 1存储结 

构．高性能视频服务器一台，配置为CPU：Intel Xeon 

四核 3GHz，内存 6GB，网络带宽 1Gb／s，SCSI硬盘 

160GB*4．为了保证测试数据的精确性 ，把一部时 

长为 113分钟，片源平均码率为 750kb／s的高清流 

媒体电影分别复制了500份保存在一台高性能视频 

服务器及均匀分布在三台视频服务器上．在 10台客 

户端上同时运行该前文中的视频点播测试程序，来 

仿真 10～500个并发用户的点播请求，分别测试系 

统的缓冲时问和 CPU资源占用率，仿真测试结果如 

图 5和图 6所示 ． 

从图5和图6可以看出，采用 3台普通PC机作 

为视频服务器与采用单台高性能视频服务器相比， 

在并发连接数较少时，无论在 CPU资源占用率还是 

缓冲时间都无明显的优势．但并发连接数超过 100 

后，分布式存储的优势得到了明显体现，视频缓冲时 

间大大优于单服务器模式，3台 PC服务器的 CPU 

平均占用率也远低于单台高性能视频服务器，当并 

发连接数达到500个时，单服务器模式下视频缓冲 

时间大大增加 CPU满负荷运转，播放时频繁出现画 

面停顿现象，而多服务器模式下播放画面依旧清晰 

稳定．通过实验可以发现，以上设计方案能有效提升 

VOD系统的并发用户数，提升整个 VOD系统的性 

能，而且并发访问量越大，性能的提升越明显，而对 

于整个系统而言增加的硬件成本却很有限． 

错 

口 

上Ⅱ 

鳝 

0 
山  

U 

图 5 缓冲
．

1ien 

图 6 CPU 占用率 

6 结束语 

面对 日益增长的视频点播系统的并发访问量， 

设计并实现了一种基于流媒体技术的小型分布式视 

频点播系统．详细论述了视频分布式存储、数据库结 

构设计及相关查询、播放算法等关键技术．通过仿真 

测试的性能分析数据可知，该解决方案简单易行，只 

需增加很少的硬件成本即可有效提升视频网站的并 

发访问性能． 
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其中输人为 (t)，输出为 (t)，01，02，03，04是待 

估参数． 

可以归结为对性能指标函数 厂= ( — 

Y ) ( 为系统的真实输出， 为搜索参数下的模型 

输出)的优化问题，它是一个非线性、多极值函数． 

根据模型特点，参数 01，02必须小于 1，否则发散．本 

文在估计时，输入 (t)用正弦函数 sin(t)，在一个 

周期内采样 50个输入输出对，算法参数设置 Visual 

= 0．1，Step=0．01，最大迭代次数200，其他参数设 

置同前．系统参数估计结果如表2所示 

表 2 非线性系统参数估计 

由此可见 ACMAFSA估计的结果也是相当有 

效的． 
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